loom

“Domain Driven Social Cloud
Business Technology Provisioning Service”

Individuelle Geschafts-Infrastruktur
(Software, Prozesse, Projekte)

aus pragnanten Spezifikationen
automatisch bereitstellen

Andreas Leue
Sphenon GmbH, Hamburg
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Sphenon

Sphenon: Geschichte

2016 fairyloom 1.0, businessboard 2.0, EM/OS 5.0
2014-15 Marken & Shopentwicklung
2013 EM/OS 4.0, businessboard 1.0 (Full Cycle: 1-3 min.)
2012-13 Service Redesign
(cloud & browser based, business customers)
2011 EM/OS 3.6 (UBPML Support)
2011 WWS/Lager SCT Media Solutions
2010 EM/OS 3.0 (Complete Executable Models)
2009 EM/OS 2.0
2008 oomodels.org (100% Java, EM/OS OSS)
2004/5 EM/OS 1.0 (SirFace)
2002 - Hypovereinsbank (Generator), HLG (VUI, Generator),
2008 Rekord AG (VUI), Skymaster (EM/OS 1.0),
Bosch Versicherungsportal (EM/OS 2.0)
2000 Onsecure Versicherungsportal (vollautomatische Produktion)
1999 Griindung Sphenon GmbH
1998 Generator in perl, XML, méichtige Templatesprache
1997 POET WebFactory “Database Publishing” & CMS
1995 Prototyp “Medienneutrale Oberfliche”
1994 Architektur-Studie “Cyberspace Architecture Project”
1989-93 Template-basierter Generator in C, Oberfldche fiir mehrere Medien




Sphenon

Sphenon: Geschaftsmechanik 2000-2017
SPHEN¢N

Business and Information @ 'Technology

Unsere Mission: herausragende Software Losungen liefern,
so schnell, bequem, witschaftlich und nachhaltig wie méglich.

Re-Invest

Enterprise Modeﬁ)peration Services

;é-‘s'" www.nnmndels.nrg
Open Source B T it
Generator
Assembler

|
SPHENON
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Sphenon

Sphenon: Geschaftsmechanik 2000-2017
SPHEN¢N

Business an d Information J'Techno\ogy

Unsere Mission: herausragende Software Losungen liefern,
so schnell, bequem, witschaftlich und nachhaltig wie méglich.

fairyloom

at your service

EM;OS

Enterprise Model Operation Services Re_ I n Vest
r’":‘s'" www.oomodels.org
_ Open Source T e otedse
25 Jahre Reifung durch
Ko-Evolution in Projekten oy
Generator
AsSembler

I
SPHENON
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Geeignete Software

Geschafts-Systeme

Software Produktion: Sprachen, Abstraktion, Modelle

fiir lebendige Unternehmen

Markt Konkurrenz
% J Geschaftliche pl’OdUkthﬂSf’elf vs. Wassert
Innovationen % f} =
S M.M].ﬂ
entwickelt sich M g Software ' i_zvia 201 e 2o E
schne . . l 201 |
' oftw are £ complexity
Lebe ndlges ‘ Einflull I:'?m.IS'c ..'rlcl.l'::f'lx'?lrrllp'L'x-'hi: |

Betriebsumfeld

> 3 ( Software

——Software

hat Geschichte wirtschaftlich Software -~___‘___*:€ 21 o
. - ( 47,0 19418
vielgestaltig Einzelteil s om o . vt acsion 5%
R . . . 1% 1L| . . I
L‘) 2007 2008 2009 2010
H eih kv 0 201 2012 20014 2015 2016
Technische anpassungsfahig e | | ot T
Innovationen
Geschaftsumwelt :€
Abteilungen cos saom
RN - ity Fes a5/
41 348 354 32 W I I Mﬂ 2
329
cumuil
201 2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017
T 2000 2011 2012 2013 2014 2015 20186 2017
| B e o s oo ‘ |  SAP-Aktie. KGV grob stabil |

C ‘|
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Software Produktion: Sprachen, Abstraktion, Modelle

Immer weiter gesteckte Artefakt-Landschaft

Business Landscape lore miotope IT Landscape

"/_ l—\\l D / IT S}'h‘ll‘l]l\

Bu[;&,rstem D Q

-
[

Economical System

Business Syste

- [ ]
- B8 =
) |

N
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Software Produktion: Sprachen, Abstraktion, Modelle

Artefakte und Entwicklung

Domane

Guter

Personen

Fachliche Sicht

Glossar
Use Cases

Contentmodell

Orte bauungs \\
Analyse Design Implemetierung
, ktmode ol
Organisat

IT Sicht
Navigation Styles
Masken Layout

Deployment

Code
Zugriff

Views
Resourcen

Validierung Pageflow

Code

Communication

Services

Exchange

A

Datenmodell

Eunktionen

Vorgang
Rollout
Wissen s <
ellmodell

Regeln

Bedingungen

Gestaltung
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Bedienung

Graphik Design
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/ Integration

Berechnungen
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Classes
Format
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Document G
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ik Prozeduren \
[
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\ 4

Rollen und Rechte

Dokumentation
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Trigger

Transaktionen
OR/Mapping
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Unit-Tests
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Agile Entwicklung

Domane Fachliche Sicht
Glossar
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¢ Use Cases
Personen Contentmodell
Orte sbauungs,
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Organisat._.. '
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Vorging Eunktionen
Regeln
Rollout
Wissen< <
elBmodell
Bedingungen
Rollenmodell
Bedienung
Gestalt . :
RS Graphik Design

Software Produktion: Sprachen, Abstraktion, Modelle

IT Sicht
Navigation Styles
Masken Layout
Deployment
\
A

Views

Code
Zugriff  Resourcen

Validierung Pageflow

Code

Communication
Exchange

Services

|

Implemetierung

55€en

Code

Classes

ER-Modell
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Schnittsteller

gik

\ -
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Workflow
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_ |
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Software Produktion: Sprachen, Abstraktion, Modelle

Agile, automatisierte Entwicklung

Domane Fachliche Sicht IT Sicht
Gliter Clossar Navigation Styles Code Views Code  Services
Use Cases Masken : Communication
Layout Zugriff  Resourcen Exchange
Personen Contentmodell Dieolovinent .
ey Validierung Pageflow
Orte sbauungs, \ \
) Backlog ) Implemetierung Integration Workflow
5 : S5€n Zesse
rganisat. .. Orchestrierun
Datenmodell Code ¢
ER-Modell Berechnungen
Vorging Eynktionen Classes ot
Formatr e t\ erties
Rollout Regeln Schnittsteller 8! Prozeduren Test
Wissen Code
_ ELmodel Abl3ufe
Bedingungen Rollenmodell | | Rollen und Rechte Transaktionen
| Bedienung Trigger R Mapping Unit-Tests
Gestalt . : I
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Software Produktion: Sprachen, Abstraktion, Modelle

Agile, voll-automatisierte Entwicklung

Domane Fachliche Sicht IT Sicht
Gliter Clossar Navigation Styles Code Views Code  Services
Use Cases Masken : Communication
Layout Zugriff  Resourcen Exchange
Personen Contentmodell Benloimant o
ey Validierung Pageflow |
Orte DESign baUung \\ \\
Evolving Map Generate Integration Workflow
— Lore A£ktmode = e
rganisat hestri
e e (o Orchestrierung
_ ER-Modell Berechnungen |
Vorging Eynktionen Classes o
Regel Forma /ék Prozeduren \ it
_ Rollout el Schnittstellef’ pocument Test
Wissen \ 4 Code
_ elBmodell AbEira \ / _
Bedingungen Rollenmodell | | Rollen und Rechte Transaktionen |
| Bedienung Trigger R Mapping Unit-Tests
Gestalt . : I
estaltung Gehik D= Dokumentation DB-Schema T
e g aa ﬂ‘




Software Produktion: Sprachen, Abstraktion, Modelle

Technology Lifecycle

new, fun

% ey Wachstum

=) Systeme veralten - Anpassungs-Krisen sind die Regel

S P |
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Software Produktion: Sprachen, Abstraktion, Modelle

System Lifecycle - Spannungen

Unternehmen Beschreibung IT-Systeme

I
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Software Produktion: Sprachen, Abstraktion, Modelle

System Lifecycle - Spannungen, Briiche

Unternehmen Beschreibung IT-Systeme

i I
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Software Produktion: Sprachen, Abstraktion, Modelle

System Lifecycle - Spannungen, Briiche, Erosion

I T-Systeme

Unternehmen Beschreibung

=) Systeme veralten - Anpassungs-Krisen sind die Regel

s

I
Sl SPHENON
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Software Produktion: Sprachen, Abstraktion, Modelle

Software-Manufaktur

Unternehmen Beschreibung
@® Verlust

@® Verlust
@ \Verlust
Vorgabe @

N ol

() Beimischung
O Beimischung

. Beimischung

Impact
Impact
2.
Impact
Impact
Impact
Change Impact

4= Fachbereich € |T-Abteilung Gy

Kultur
Spracheﬁ i ﬁ ﬁ i iK"“”'
Sprache
5

Ausblldung

Ausbildung

'T:ﬁg:hnotc:-gy

IT-Systeme

Impact

. Code

Impact

Impact

Impact

Impact

Impact

C ‘|

The Information Architects | @



Software Produktion: Sprachen, Abstraktion, Modelle

Manuelle Spezifikation und Produktion
sind arbeitsintensiv und fehleranfallig

Lock-in-Effekte
binden an Hersteller, Wissenstrager und Technologien

o* D

Purpose
~
(
Q
o .
&

[andl:ape"
Operation

Specification

=
T R aE
BT

Application

E— Software-Produktion noch immer riskant und teuer, obwohl
) Flexibilitat und Schnelligkeit immer wichtiger wurden und werden

T bechnology
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Software Produktion: Sprachen, Abstraktion, Modelle

Ansdtze zur Verbesserung

Regelmalig verbessern
— Verbesserung als Daueraufgabe

[
" ne Fac Wasserfall IT Sicht
L GlRsm lavieati Prozesse verbessern Servi
/\ - Fﬂuter Use C inkrementlelzla\:flglie:;:w Agile, Dokumentation (mehr/weniger), e
XS ke ——=-.  Standardisierung, Optimierung, Kommunikation l_mcEtron
— -xchange
Pf? Contentmodell Dep oyment . N —eerer
. | agil Arbeit automatisieren
. iC Bebauungsplan N Continous Integration, Testing, Deployment
;\;’-- Modelle transformeren, Code generieren, IDEs
Objektmodell Rlassenmod
Organisation Automat - Informations-Architektur verbessern lestrierung
—Datenmodell ] . e S
) A fodell Modelle integrieren & unifizieren
Vorgange Funktmnq EAM) Sauberer ' modellieren (GoM)
w = . Formate ope/ ‘ies
: 2ok Schnmbtellen System-Architektur verbessern
Wissen L Cod
OR Bt Abl f Dezentralisierung, Entkopplung, Verschlankung W 20E
Bedigungen L (Microservices) p—c—
Gestalt :__ : BEdlenung 5 ) @! @@A Un|t—Te5t._
L : B : = ~enptation "
Graphik Deszn.  (TIL) .~ 2 SC@a@ Test daten
R | | |

S Fechnology Toformation Archects | @



Software Produktion: Sprachen, Abstraktion, Modelle

Mehr als 25 Jahre “Model Driven”

MD Technology Gartner Hype Cycle

CASE

Disillusionment

Disillusionment

Disillusionment

1990 2000 2010 2020

Enlightenment?

o 3 I
T ( \’

The Information Architects | @

"'.L@?E:h nology



Software Produktion: Sprachen, Abstraktion, Modelle

1. Generation MDx - CASE...

Alirklichkeit
CASE
1990

Personen

Orte

Organisation
Vorgange
Wissen

Bedingungen

Gestaltung

Objektmodell

Datenm
F@wen
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et
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Bedienung
Graphik Design
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OR/Mapping
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2. Generation MDx - ...

" MDA
‘ 2000

Personen

i
e

Orggigan
Vorgange

Wissen

Bedingungen

Gestaltung

Fachliche Sicht

Glossar
Use Cases

Contentmodell

ektmodell

Daten

Bedienung
Graphik Design

: Q Autcz;n?
\l
ngtioneﬂ"’ \‘4-’13 Modem
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Theorie
M DA L
IT Sicht
Navigation Code Views
. I B
Zugan F-l’{esourcbn

Code

Services
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Exchange

Klassenmodell
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Berechnunge

Workflow
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~Etddes Security
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3. Generation MDx - ...

Personen

Orte

Organisation

:

Vorganges ™

Wissen

Bedingungen

Gestaltung

Fachliche Sicht

Glossar
Use Cases

Contentmodell %

Bebauungsplan

Objektmodell

Datenmodell

unktionen

Regeln

ProzelBmodell

Rollenmodell

Bedienung
Graphik Design
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DSLs...

zweischneidige Teillésung

IT Sicht

Navigation

Masken
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N ment

Klassenmodell

Automaten
ER-Modell

Formate
Schnittstellen

Ablaufe
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e Y

\Q

Dokumentation
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Mehr als 25 Jahre “Model Driven”

t H I
MD Technology Gartner Hype Cycle

naiv

CASE

Theorie

MDA

Hype zweischneidige Teillosung

DSLs
Hype

Disillusionment

@ % Disillusionment
1990 2000 2010 i é%g! 2020

Disillusionment

Enlightenment?

-
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Software Produktion: Sprachen, Abstraktion, Modelle

Artefakte und Modellierung

Business Landscape lore miotope IT Landscape

f IT Systum\

(]

Business System

-
[

Economical System

IT System

S p |
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Software Produktion: Sprachen, Abstraktion, Modelle

Bewertung Gesamt-System

_ DRY 3 : wild verstreut, unwartbar
SoC 3 : vermischt

) ° '... ..
® °®,
© ° * Code e o o
: mehrfach
SoC 1 : getrennt, Dependency <--> ° Kom ponenten DRY 2 : mehrfac

=g : grchit.ektw XY
e\ g rganisation ¢ %
SoC 2 getrennt, Dependency > e Datenbestand e
Y e (G
e oo
SoC 0 : getrennt, abstract Dependency * Unternehmen DRY 0 : gar nicht
( 0.
o ° o o

. TEC h no I o E--' T"‘r The Information Architects | @




Modell Klassifikation
Modelling Object

What is modelled?

o

W

&

Economical System or Component

Business System or Component

IT System or Component

Modelling Genericity

How generalised is the model?

A

Instance

Class
(relation kept after instantiation)

Template
(no relation after instantiation)

Sample
(illustration by example)

Software Produktion: Sprachen, Abstraktion, Modelle

Modelling Aspect

Which part is modelled?

Function
D‘-’ (within surrounding system)

Interface
D (between system and component,
2/ i.e. boundary)

D ) Architecture, Organisation
DD (inner organisation of component)

| Activities
<«—» [ (processes, coordination)

Specification
(implementation, functioning)

Integration
T (binding to commodity services,
Q like user interface and database)

Infrastructure
(description, provision, operation,
analytics)

Modelling Language

In which terms is it modelled?

EWYYE
[(AlAA 8]
Name of modelling language =—T‘—_|
A 8]
. 2]
_ Specificity of modelled content [ _idd @
— ML Y. (business, neutral, technical) Al &
i & [__AdA#®]
2) . Specificity of modelling language = ﬂ:j:l
(business, neutral, technical) —
. A
Specificity of modelled concepts Y
(business, neutral, technical) 2

Technology

Modelling View

From which perspective modelled, for whom?
Economical Context
(financial, demands, product)

Business Context
i&& (strategic and tactical management,
forganisation, operations)

1 IT Context
@ (application, application system, os &
\ web services, computing, hardware)

Modelling Quality

How well is the aspect modelled?
Coverage
(completeness)

~ Precision
(implementability)

-

)

O

) .
J . DRY-ness

(freedom from redundancy)
\ SoC-ness (

(degree of seperation)

on Architects | @
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Mehr als 25 Jahre “Model Driven”

t H I
MD Technology Gartner Hype Cycle

naiv

CASE

Theorie

MDA

Hype zweischneidige Teillosung

DSLs
Hype

Disillusionment

@ % Disillusionment
1990 2000 2010 i é%g! 2020
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Mehr als 25 Jahre “Model Driven”

t H I
MD Technology Gartner Hype Cycle

naiv

CASE

Theorie

MDA
Hype

zweischneidige Teillosung

DSLs
Hype

Disillusionment

@ Disillusionment
% Disillusionment
1990 2000 2010 i é%g! 2020

Application Organisation Transport
System

Process | Landscape g,y .
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I
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Mehr als 25 Jahre “Model Driven”

t H I
MD Technology Gartner Hype Cycle

naiv @
Code = Design
CASE
Theorie

MDA
Hype zweischneidige Teillosung

DSLs
Hype

Disillusionment

@ Disillusionment
% Disillusionment
1990 2000 2010 i é%g! 2020

Application Organisation Transport
System

Process | Landscape g,y .
S > ervice Enlightenment?
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Mehr als 25 Jahre “Model Driven”

t H I
MD Technology Gartner Hype Cycle

naiv @
Code = Design
CASE
Theorie

MDA
Hype zweischneidige Teillosung

DSLs
Hype

/-\ ?
Disillusionment \/ \ {
@ Disillusionment -
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Mehr als 25 Jahre “Model Driven”

t H I
MD Technology Gartner Hype Cycle

naiv @
Code = Design
CASE
Theorie

MDA
Hype zweischneidige Teillosung

DSLs
Hype

/-\ ?
Disillusionment \/ \ {
@ Disillusionment -

Disillusionment

1990 2010 i é%g! 2020 -
Machine Centralilsed [ Metaphern People  Distributed

Predictability

Uncertainty

Application Organisation
Process

Transport
Landscape  gqpyice System

Enlightenment?
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Mehr als 25 Jahre “Model Driven”

t H I
MD Technology Gartner Hype Cycle

naiv @
Code = Design
CASE
Theorie

MDA
Hype zweischneidige Teillosung

DSLs
Hype

/-\ ?
Disillusionment \/ \ {
@ Disillusionment -

Disillusionment

1990 2010 i é%g! 2020 -
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MDx ...auf dem Holzweg?




Software Produktion: Sprachen, Abstraktion, Modelle

MDx - nicht-triviales, unerreichtes Moving Target
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EM/OS - Ubersicht

Kritische Masse: “ unerreichtes

Moving Target..."
25 Jahre, rithrend

EMﬁ OS iSt eine Engine ZUur naiv unterschitzt

Enterprise Model Operation Services

vollautomatischen Erzeugung

produktionsreifer
Unternehmenslésungen

aus fachlich-pragnanten,

vollstandigen und unifizierten,
single-source

Geschafts-Modellen

=P pragnante Spezifikation ist gut zu handhaben und verstandlich
=) keine Bindung an Hersteller, Technologie oder Wissentrager
== automatische Produktion spart Zeit und Arbeit

¥ |
Tec hnology T T




EM/OS - Ubersicht

“...nicht trivial..."
[ ]
EM/OS - Innovationen
True Model Driven User Interface fachliche, also nicht-technische Properties am Fachmodell
erzeugen medienunabhingiges Virtual User Interface
das auf beliebige Frontends abgebildet wird
Business LOgiC State Machines Ul-Interaction fachliche Micro-Processes = medienneutrale Flows
BL-Behaviour/States konsistentes Verhalten und BPM-Verkniipfung
DB-Transaction Control ideale Grundlage fiir Model Driven Approach
Renderer und Stylesheets Unabhingig vom Model CD/Cl-Styling anwendbar auf beliebige Projekte
Any-Ul Web, Desktop, Mobile
Ul-Varianten Branding, Devices, Preferences
Unified Process Modelling Prozesse und Objekte verkniipft systematisch via States
Token-freie Workflows weniger storanfallig und vereint BPM und CMM
explizites Material erméglicht Ul-Erzeugung
1% fachliche Logik keinerlei technischer Code kein Glue-Code, kein TX-Code, kein DB-Code
keine Ul-Callbacks, kein Init/Exit/Config/Setup
Sprach-Plugins derzeit vor allem Java, offenes Konzept
Kollaboration & Planung an jedem Modell-Element jederzeit zur Hand, verstandlich
integriertes Project Management verschiedene Verfahren: klassisch oder agil
keine Redundanz
Landscape-Maps fiir Deployment automatisch via business board
fiir Backup Erzeugung von bspw. scripten
fiir Monitoring Erzeugung von bspw. nagios-Konfiguration
Hohe Qualitat des Modells vollstindig 100% spezifiziertes System
verstandlich lesbar und verdnderbar fiir sowohl Fach- als auch IT-Experten, guter Abstraktionsgrad
Hohe Qualitéit des ZieI-Systems DRY, SoC und fein-modular flexibel und teilweise verwendbar und ersetzbar
kontextsensitiv zur Laufzeit automatische Anpassung an Services der Umgebung (Ul, DB, APls)
Hohe Qualitat der Werkzeuge wartbare Transformationen DRY, SoC und Verstindlichkeit von M2M, M2T und Runtime-Aggregation
business board: collaborative online modeller Alles an einem Ort, Support & Zuarbeit per Mausklick
Powered by Itself EM/OS-App incl. Graphical Modeller !
oomodels: open model repository “wikipedia fiir Modelle”, Community-Exchange

Referenz fiir App-Collaboration Bounded Context/Transfer Models

Technology
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EM/OS - Ubersicht

Projekte mit EM/OS Online Versicherungsmakler Plattform

@ BOSCH

Warenwirtschaftssystem Interpretiertes Modell

incl. Content
roti. : = pixelgenaue Layout Vorgabe

L |t . . .
cjgigz)e:‘\;vshlrcnhge Klassen Stammdaten-Administration

vollstandig Modell-generiert ... .

< Hermes

Legacy Datenbanken
) — pixelgenaue Layout Vorgabe
e Web-Client & SWT-Client

Produktportal

W”*’E
SKYMASTER Weitere Projekte
: 8 Umfangreicher Katalog * Modifizierbare Logistik-Schnittstelle
g}elf,ff'j, flffﬂ“_ Online CMS * Microservice-Multilayer-Generierung
Produkt-Assistent » onsecure (Versicherungsplattform)

e businessboard, fairyloom portal

s Technology The Information Architects



EM/OS Fakten

Erprobte Ziel-Technologien

Oberflichen
HTML(5), CSS(3, responsive),
JS (extjs, vue.js), SWT/RCP,
Text, Script, WAP, VRML

Datenbanken
JPA, Hibernate, TopLink/eclipselink,
MySQL, PostgreSQL, Oracle, Versant

Services
REST, (SOAP)

Prozesse
UBPML

Office
Excel, PDF, OpenOffice, Reports

’ P e o g
e = | e = - L
P E:Kn owwl ed‘fe el ;

EM/OS - Ubersicht

Zahlen
Engine
Java Klassen 3696
Objektbauplane 428
(incl. DynM2M)
Templates (M2T) 321
JARs 96
Java Code (Lines) 477928
Java Code (Bytes) 20734236
Kunden-Projekt
Modell Klassen 180
Attribute 551

Operationen 159
Assoziationen 100
Vererbungen 62

Stereotypen 333
Erweiterungen 366
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Service & Brand: fairyloom & businessboard

Problem

|
SPHEN(
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Service & Brand: fairyloom & businessboard

Service Design - Traditional Journey

(in extern vergebenen Gewerksauftragen immer noch vorherrschend)

The Traditional Journey Sk (R

i i/u::l' ::«u v:s’::‘ ‘ uor} Excel 'rT:-:: z wi r:‘ Excel, 'v's‘“‘ g cotinited 5 .r.s\z u:t;m«::::l::-w' L :’u\; of iwvn:lﬂr:‘:: - _wu-uum Zish) ) ::u:ll: E : L :Ilr,:l ”
- i - 51 - wor eel, visio ity - : - ; & i - =) - ovce

3 & H . 4 - - to b ized i s consibiig Indivi i Froced i i
i e 0 be customize > ; ndividually ki ceduve = ocedure dgain Procedure again

Pl
- Fligchart scope, quility, Price scove, quality, price -
- L4 - x v 4{“ v - v - g v - g v - v 4x v - L - L] - v - x v ‘x Ld ‘x v

- usudlly - the same - the same

i I
P q

5 EF: h Nnol Oy The Information Architects | @




Service & Brand: fairyloom & businessboard

Service Design - Agile Journey

Better Tools !

The Traditional Journey

ail, Phowe, Talk
word, Excel vigio
Flipchart.

- highly costly
= time w\h’

Technology
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Service Re-Design

Service & Brand: fairyloom & businessboard

Good & Different

White Space Blue Ocean
Service Design Thinking

Lean/Agile

S PHE N

~7

L_'?E: h Nno | Og ¥ The Information Architects | @



Service & Brand: fairyloom & businessboard

Service Re-Design — 1. Actor & Artefact Scope: businessboard

Business
iCustmcr i _— wsiness | Jnternehmen

| ()
o ung D U

Solution —\'

__ (.
L\ \ e

[ EM/OS Engine Geschafts-

|
et & Dokumen- 4

Requirements
Engineer

stration
{eisieb. Machang]

ey Geschﬁfts-Modell

(vereinigt, vollstandig,

Enterprise Model

peration Services) Al’lWEﬂd u I'Ig

eine Quelle, kompakt, multi-Ul /DB, Services,
verstindlich) f / / / / lntegrate
FProject

i Solution "/

Builder o
e Vorgang el |lI

/ L9 i -\l

b . g, ' : i Support [ g
oImain 2
Infrastructure
i Expert Graphic i Owner
Designer

Manager "
T Zustinde 3 %

[lasiaten

o TEC hnologw The Information Architects | @




Service & Brand: fairyloom & businessboard

Service Re-Design - 2. Process Scope: fairyloom

P SERCE PERIO sERuce pERIOD fairyloom Sphenon _ Andreas Leue POST SERVICE PERICD
A = v o
......... [E—
.............. etk e e e
=
e { >
cericelNecovey  Service Evaluation Creation and Maintenance Usage and Feedback

G
e

Build & Learn
Cycle

s e
okl em & e s e

e —— o o e e e e e e

.
Anforderungen Al\gsueiﬁll:lbil?;fenn Automatisch baueq (o s Fachlich testen Betreiben
sammeln Shaen Technisch testen und ausprobieren

@ bb - RE Tools @ bb - Core @ EM/OS Engine @ EM/OS Engine @ EM/OS App @ EM/OS App

@ bb - Engineer © bb - Engineer
@ oomodels

2 &
%s) (2
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Service & Brand: fairyloom & businessboard

Metaphern und Paradigmen

Machine Craftsman(ship)
Construction Cooperation
_ Talk Distributed
Generation Production . .- Social
Centralised cOP eA '
. ile
Predictable Heavyweight _ ©
Lightweight
Engineering

Uncertaint
Metal, Screws & Oil Y

Eternity Model Story lterative
Single  Monolithical Interacting  Environment
Static - Network  pynamic
Organisation
Application Economy Landscape

" TE’C h no I o t:;l },’ The Information Architects | @



Service & Brand: fairyloom & businessboard

Marke “fairyloom” _
Service

business tools dl YWOUF Service w

* Brandplay
e Domain
* USW.

SPHEN
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Service & Brand: fairyloom & businessboard

.
9/-0{ P it

‘9’@/0%
. OI@

Das

ist ein Modeller und ermoglicht

die Bearbeitung des vereinheitlichten Geschafts-Modells (fachlich, single-source)
verteilt in der Cloud (anywhere/anytime, desktop & mobile)

und im Team (intern/extern)

sowie Dokumentation, Arbeitsplanung und -Koordination

und die Erzeugung passender Lésungen mit EM/OS

(und ist selbst eine 100%ige EM/OS-Anwendung)

Spezifikation und Planung griffbereit an einem Ort
keine Bindung an Arbeits-Zeit oder -Ort

jederzeit Einbindung von Experten

Delegation von Arbeit per Mausklick

-]
-)
-)
-)

:;'::;- I Tec h no : o :—‘ .-7; The Information Architects




Service & Brand: fairyloom & businessboard

Business Board — EM/0OS-Methode

-y -
“Q“
o ‘/d__,.f-""; Geschifts-ldee \HR“—E______E Projekt-Management
"""--._,_\_‘_\_* S
= = e 2
= 1 S
S —
Graphische Skizzen Vs Glossar User Stories, Use Casus\l
E'y o »> i
.
i B ERRES
m

—_—
L Aufbereitete Texte Aufbereitete Grapluikenl ProzeB-Skizze ) Build & Fix
£  E—
@ = O—=}1=] |
S |
& = = EH=-0
S

Ubersetzu ngen

S

e A
/ Formeln & Logik

/ Prozed-Madell
e

L8 |]3

Style-Sheets Komponenten-Modell ) Berechtigungs-Madell ) Test & Depleyment
™ ! N
—
L ——
Templates ]\ Spezielle Typen Baupline & Cade J L Mutzer & Rechte
™ i n"*—‘\
“e = -y * NG
. - ~ - = J
Weh, Desktap, Mabils Service-Kanfiguration Reparts Database Tuning wv.m

Technology
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Service & Brand: fairyloom & businessboard

W A
5 |
M/"CS'/'/-J// Iril
Co
|
ryioom bed ist ein Shop und ein Service-Portal in dem
4

e

Geschafts-Kunden ein businessboard
und bedarfsweise zugehdrigen Service mieten
sowie Arbeitspakete in Auftrag geben konnen

kiinftig konnen dort zugehdrige Dienstleistungen wie Requirements Engeneering,

Graphics Design, Texte, Ubersetzungen, Anwendungs-Betrieb, Testing u.a. Prozesse
sss Analysis
angeboten werden Software Projekt Yy
Graphik Desn,
bersetzung, Texte

=) Kunden konnen per Mausklick ein Projekt initiieren
= keine Bindung durch Anfangsinvestition (Mietmodell)
=  Projektmitarbeiter miissen nicht rekrutiert werden

s s s e chnology I Fa—



fairyloom

Service & Brand: fairyloom & businessboard

www.fairyloom.de

=

business tools

loom

at your service

[Benutzer [uunu Anmeldm}

Registrieren... W |_

.. versorgt Sie enorm schnell und bequem mit professionellen Software-
Lésungen, die genau auf lhr Geschift zugeschnitten sind und sich
zudem laufend selbsttdtig an Veranderungen anpassen. Sie erhalten diese ohne

Vertragsbindung, ohne Technologiebindung, ohne Hersteller-
bindung und als Open Source.

vm@apﬁo.

echnology
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Business Model: OSS, Tool & Service

Business Model

Owned by

Owned by _ Customer /
Customer / Miete Open Source
Open Source

- N

1 L} t t
4 EM'OS EM‘OS EM'OS EM‘OS
businessboard provisioningsystem verificationsystem stagingsystem productionsystem

v
]
]

regression helpdesk

design migration

provisioning

b agile operation
% support upgrade backup L X Ioom

o 4

Leistungsbasiert

FTechnology
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Business Model: OSS, Tool & Service

Business Model Szenarien

+ moglich (einfach)
— Timing? (langsam)

EM/QOS-boardboard-Individual-Projekte,
Finanzierung liber Miete & Service (EM/OS-Consulting)

+ win/win/win
— weiteres BM (komplex)

Marketing- & Vertriebs-Synergie mit fairyloom

Partnerschaft mit etabliertem Unternehmen + Vorhandenes nutzen
— BM-Alignment

Venture Ca pital + potentiell schnellstes Wachstum
— Erfahrung, Risiko, Steuerung

=P Geschiftliche Optionen

Business Crowd Funded Applications

+ High Potential, Coolness Bonus,
Perfect Timing (Trends!)
— Unbekanntes Terrain

: |
Tec hnology S I T S




Business Model: OSS, Tool & Service

Partnerschaft Szenarien

Projekt- und Vertriebs-Partner

nutzen EM/QOS oder das businessboard fiir Projekte eigener Kunden
oder vermitteln EM/QOS oder das businessboard an Kunden gegen Provision

fairyloom-Anbieter

bieten in fairyloom Leistungen als eigenstandiger Anbieter an
die der Kunde bequem vom businessboard aus steuern kann
(je nach Leistung als eigenstandiges BB-Modul oder integriert in das Software/ProzeR-Modul)
die der Kunde (zumindest teilweise sinnvoll) auf Mietbasis nutzen kann
erleichtern dem Kunden die Zusammenstellung von fairyloom-Angeboten durch enge
technische und organistorische Kooperation mit anderen Anbietern

Externe Mitarbeiter, Unterauftrags-Nehmer (EM/OS-Experten, Modell-Architekten)
Unterstiitzen Sphenon bei Projekten fiir unsere eigenen Kunden

Technologie-Partner (strategisch/taktisch)
Arbeiten auf konzeptioneller Ebene oder bei der Produktentwicklung zusammen.

Marketing-Partner

unterstiitzen uns und/oder wir sie beim Marketing
sind gerne kreativ, innovativ und am Puls der Zeit — so wie wir uns verstehen
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EM/OS Architektur

EM/OS - Architektur & Innovationen

Unternehmen Beschreibung IT-Systeme

als

(78 www.0omodels.org s - Spezifische Oberfliche
L Baupiiec S irFace (Ul Frontend, FE)

B+
?"il{
OOEM

Fachliches
Unternehmensmodell

T A
A,

bler

Goobad 0 bjECt
&= | Assem
Bauteile

Templates

&y

&
Generator

Technisches
Systemmodell

VUI/FE Adapter

Virtuelle Oberfliche
(Virtual User Interface, VUI)

VUI/BL Adapter

Geschiéftslogik-Interaktion
(Business Logic Interaction, BLI)

Geschiftslogik-Kern

(Business Logic Core, BLC)

>33

Processor

'y

StateManager

The Information Architects | @



EM/OS - Architektur & Innovationen

Model Driven - State of the Art

Core BL
DB Mappings
CRUD UI

sowie BL-/BPM-spezifische Uis via Widget Composer

Specific User Interface
[TRUD, cr vis Widgnt-Dwsignir)

Business Logic Core .
{BLe)

JPA
= — eclipselink
g Classes (UML) e
=] Classes ibermate
< i el Oracle  postgres mysgl o

N
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EM/OS - Architektur & Innovationen

True Model Driven User Interface

fachliche, also nicht-technische Primess

Properties am Fachmodell

Specification

erzeugen medienunabhangiges

Virtual User Interface Operaion
Hind,
das auf beliebige Frontends abgebildet wird e
i iy £ R CSS(3)  JS (b} SVG  Mobile ™,
HTML(S) SWT/RCP Desktop
Specific User Interface
[UI Frontend, FE)
EE E Eiasantation {KM] VUISFE Adapter
Layout Virtual User Interface
)
| WUIFBL Adagter
. -
eclipselink
- Classes (LML) Hibernate

i el Oracle  postgres mysgl o

S p |
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EM/QOS - Architektur & Innovationen

Virtual User Interface mit M3V Entwurfsmuster - www.m3v.org

EM/OS 1.0

/‘—\ 1993-2005
! "G

v GCoolAaé
L D ) gooma

<5 L TLIE st
” Fach- : System-. . ” Hoch- | |, ~, [ ‘ _ Maschineﬁ;
Modell | Modell ~|_ sprache | Assembler === > "oy che

- ;j(nowle_{dﬁ/e e
z,/‘_r e j = e P

7



EM/OS - Architektur & Innovationen

Virtual User Interface mit M3V Entwurfsmuster - www.m3v.org
M3V Muster — 1 Model, 3 Views

4
Model Model
MVC M3V
Model-View-Controller Model-View-View-View

i |
QP N
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EM/OS - Architektur & Innovationen

Virtual User Interface mit M3V Entwurfsmuster - www.m3v.org
M3V Muster — 1 Model, 3 Views

A

—. User View

K / 4}

Model

e_',c h nol ey The Information Architects o



EM/OS - Architektur & Innovationen

Business Logic State Machines

. €= Dee
Ul-Interaction el

fachliche Micro-Processes = medienneutrale Flows

BL-Behaviour/States ﬁ Dy

konsistentes Verhalten und BPM-Verkniipfung [(B2)

DB-Transaction Control ‘“”&-

ideale Grundlage fiir Model Driven Approach Application

Specification

oy

£

a ~ - CS5(3)  JS (k) SVG  Mobile 2,

Wb :
s HTML{S) SWT/RCP Desktop
- Prﬁentatian {KM]
gf? State Machines {UM L)
Interaction, Flow

eclipselink
Classes (UML) Hibernate
7

] Oracle  postgres mysgl =

SPHE N
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Fackage
1 Package

—

| EditorSpace

attributes

operations
addToSpace( )
openCreateTransactiond )
openBrowseTransaction( )
closel )
getToolkits( Ohject)

classes

Transaction

..

= Object

attributes

operations

classes

/

EM/OS - Architektur & Innovationen

= EditTransaction

atributes

Virtual User Interface mit M3V Entwurfsmuster - www.m3v.org
Business Logic Interaction (BLI) - Objekte des Edit-Dialogs

Editor | Editor

operations
updatei J
edit{ )

classes

attributes

operations

classes

Instance ] Object

attributes

= BrowseToolkit

attributes

operations
editi 3

_classes

Toolkit 0.4

Warkspace

operations

classes

] createTransaction
attributes
State Faclol | [ Factory
operations attributes
createl ) operations
reset( ) |
classes e
Instance | Object
attributes
operations
classes

£ BrowseTransaction .
attributes Retreiver Q Retriever
State e .
operations aﬁrlbL{tes
retrievei operations
classes classes
Instance = Object
attributes
0.1 -
operations
classes

Technology
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EM/OS - Architektur & Innovationen

Virtual User Interface mit M3V Entwurfsmuster - www.m3v.org
Business Logic Interaction (BLI) - Arbeits- und Transaktionsgeriist

Automatische
Oberflache BLInteraction BLCore
Workspace
%
Anchor Person —— [ | Person
Anchor Adresse — | | * Adresse
CreateTransaction
Factory Adresse

Anchor_Factory_Adresse " y-
Automatische
Datenbank-
Transaktionen

s s e chnology e mrormaton e | @



EM/OS - Architektur & Innovationen

Von M3V zu M4V
M4V Muster — 1 Model, 4 Views

Media View

Widget View
Media View ALF

Abstract Layout Frontend

Ul API View

Surface View VUI
- Virtual User Interface
Controuer - -
Model

Model Model

MVC M3V M4V
Model-View-Controller Model-View-View-View Model-View-View-View-View

(1995) (2015)

T??‘?ChnOIOg}}f The
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EM/OS - Architektur & Innovationen

Renderer und Stylesheets

Unabhangig vom Model

CD/CI-Styling anwendbar auf beliebige Projekte
Any-Ul
Web, Desktop, Mobile

Ul-Varianten
Branding, Devices, Preferences Application
& : B o wes _ C5S(3] S (lb) SVG plobile B,
- €SS, §5-CSS HTML{S} — swT/RCP Desktop
Styling Specific User Interface
{UI Frontand, FE
- Presentation (XM)
- State Machines (UML)
JPA
eclipselink
Classes (UML) Hibarnate
b S W Oracle _ postgres  mysql 5
o
SPHENON

Technology
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EM/QOS - Architektur & Innovationen

Virtual User Interface mit M3V Entwurfsmuster - www.m3v.org

/1—\ EM/OS 1.0
-~

Oberfliche und Funktion sind véllig 1993-2005

(100%) getrennt @'@-Cﬁ)) =
Co-o’

Anpassung an Frontend (Web,

Desktop, Mobile usw.) zur Laufzeit @ @ ’ VUI

100% Ul frei

100% BL frei

v GCoolAaé
A ) gooamaq

B e,

L& N Wb
- YN S stem- ) " Hoch- N i -"'JI-\'JIaschineﬁ'-‘"-
Modell |, | Modell | sprache .Assembler_, =\ sprache

ACa ~ .
oy knowle}d‘fe i —man . ; :



EM/OS - Architektur & Innovationen

Virtual User Interface mit M3V Entwurfsmuster - www.m3v.org
Erzeugung der Oberfliche am Beispiel Web

Browser

CSS JSP Rendering Snapshot 0
HTML ;
Context Target Ul 4
Style
Permissions
Aspect SSCSS | Pool
Pool
JSP Pool
Style /JSP | JSP | JSPRegistry ﬁ‘@
JSP |
JSP JSP =P | 7
VUI Frontend

VUIAdapter VUIEquipment

_ VUI Treedump

VUIAdapter | | VUIAdapter | Style
VUIAdapter VUIAdapter VUI
Style Workspace # Transaction ‘ BLI

Sty/e‘ Person ‘ ‘ Adresse ‘

BLC

T bechnology
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EM/OS - Architektur & Innovationen

Unified Process Modelling

Prozesse und Objekte verkniipft

systematisch via States

Token-freie Workflows
weniger stéranfallig und vereint BPM und CMM

explizites Material

ermoglicht Ul-Erzeugung Appiication
4 B & Web C55(3) U5 (lib) SVG  Mobile )
CSS, §5-C58 HTML(S}  SwT/RCP Desktop
Specific User Interface
{UI Frontand, FE
- Presentation (XM) WLILFE Aclapt
- State Machines (UML) s REST
SOAP
D—e=]}—1=]
= Cbe0 | Work (UBPML)
JPA
eclipselink
Classes (UML) Hibernate
< 4 < Oracle  postgres  mysql >,
o
SPHE N
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EM/QOS - Architektur & Innovationen

Unifizierte BPM/IT-Modelle - www.ooem.org / www.ubpml.org

/I EM/OS 3.0
L 2010

Gy = g
B 5 ©-© g, Cg;))
' g

é’g‘ ?
%,_75 1 3-%4

P A

a-»ra t
GCoolAaé
7 — d onma
4 “3’- 9'{ -’ III::::.’.’

ACa ~ .

o EEREEE = . |
* E:i(nowle}d‘cj'/e e eraan . ; :
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http://www.ooem.org/

EM/OS - Architektur & Innovationen

Unifizierte BPM/IT-Modelle - www.ooem.org / www.ubpml.org

3 Lj+ L]

Strategie
Management Organisation
Zielvorgaben
Planung
Management I\/Iodel
Hohe Prazision
System Model Automatisierung
System Architect
Process Model Simtliche
Koordination Sy Eventualititen
Checklisten )
Durchflihrung

Mitarbeiter Arbeitspensum

Konkrete Probleme l6sen

T iy g -
E E’C hnolo = The Information Architects | @


http://www.ooem.org/

EM/QOS - Architektur & Innovationen
Unifizierte BPM/IT-Modelle - www.ooem.org / www.ubpml.org

% v

L (4

Klassen in's Modell
(Zustandbehaftete Klassen und Objekte)

Weg mit dem Kontrollflul

(Konstellationen als kausale Zusammenhange)

Entkopplung der Modellebenen durch OO

(Steps als Objekte, Prozeduren assoziiert)

B ovicase .

. Ts:r:ii v e F—



http://www.ooem.org/

EM/OS - Architektur & Innovationen

Unifizierte BPM/IT-Modelle - www.ooem.org / www.ubpml.org

- G4l

Vererbung
Kein Kontrollfluf3 (lose Kopplung durch Abstraktion)
(lose Kopplung: nur inhaltlich) :
@] [ )&
Verfeinerung

(lose Kopplung durch dynamische Zuordnung)

g Tel s (e
/ N

Ias

-a Acti b-a

<

IT Services
(lose Kopplung durch dynamische Zuordnung)
Offen fiir Erweiterungen
(lose Kopplung durch Prozedur-Abstraktion)

T bechnology
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http://www.ooem.org/

EM/OS - Architektur & Innovationen

1% fachliche Logik

keinerlei technischer Code

kein Glue-Code, kein TX-Code, kein DB-Code
keine Ul-Callbacks, kein Init/Exit/Config/Setup

Sprach-Plugins

derzeit vor allem Java, offenes Konzept

Applicaticn
& i 2 wes _ C5S(3] S (lb) SVG plobile B,
HTML{5 ; Dask
CSS, §5-CSS (5) SWT/RCP Desktap
Specific User Interface
[UI Frontand, FE)
Presentation (XM} e
State Machines (UML) REST
S0AP
Work (UBPML)
Pure Logic {1%)
JPA
eclipselink
Classes (UML) Hibarnate
< 4 < Oracle  postgres  mysql >,
B o |
E SPHENON

FVE’E-{‘QH i #5
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Kollaboration & Planung

an jedem Modell-Element
jederzeit zur Hand, verstandlich
integriertes Project Management

verschiedene Verfahren: klassisch oder agil

keine Redundanz

& i 2 wes _ C5S(3] S (lb) SVG plobile B,
HTML(S / Desk

CSS, §5-CSS (5) SWT/RCP Desktap

@ = Specific User h:érﬁn

U1 Frontend,

& goats/RE =
Presentation [XM)

(S

= PM/social
State Machines (UML) REST

Work, Doc, Chat
(Metalets) S0AP
Work (UBPML)
Pure Logic {1%)
dPA
eclipselink
Classes (UML) Hibarnate
b S W Oracle _ postgres  mysql 5
— |
E SPHENON

ey
?-::?-—EE,%E !'1 Nnol Oy The Information Architects | @
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Landscape-Maps

fir Deployment

automatisch via business board

fir Backup

Erzeugung von bspw. scripten

fiir Monitoring

Erzeugung von bspw. nagios-Konfiguration

Application

i ) < C55(3) U5 (lib) SVG pobile i,
sl HTML{5} swT/RCP Desktop
€SS, §5-CSS A
Specific User Interface
[UI Frontand, FE)
Presentation {XM) i e
State Machines (UML) REST
Work, Doc, Chat
(Metalets) S0AP
Work (UBPML)
O o
1N
Landscape FPure Logic {1%)
Space-Map IPA
eclipselink
Classes (UML) Hibernate
b S W Oracle _ postgres  mysql 5
) |
SPHENON
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Hohe Qualitat des Modells
€= Beine

Purpose

Specification

vollstandig

100% .s.pezifiz.iertes System & Y’:’
verstandlich =

gy

lesbar und veranderbar fiir sowohl Fach- e
als auch IT-Experten, guter Abstraktionsgrad \%-
Application
£ ) g C55(3) S (lib) SVG pfobie Ty
sl HTML{5} swT/RCP Desktop
€S5S, 55-C58 A
5 User Interface
s v
Presentation (%K) :
State Machines (UML) REST
Work, Doc, Chat
(Metalets) 504F
Work (UBPML)
Pure Logic {1%)
Space-Map IPA
eclipselink

Classes (UML) Hibernate

. J % Oracle _pastgres  mysal y,

' \|
. SPHENON

it g
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Mehrstufige dynamische Modelltransformation

EM/OS 1.0
1993-2005

| Fach- : —( - stem-. Hoch- | . - " Maschineﬁ-
Modell lglodell | sprache .| Assembler -~ sprache
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Mehrstufige dynamische Modelltransformation

Véllige Entkopplung effektiv wieder- handliche Optionen fiir Uberschaubare Themen
fachlich & technisch verwendbare Modelle DSLs u.a.: DSM & OCP- auf jeder Stufe
T Macros
Unternehmen Beschreibung .
EM/OS EM/0S 1.0

stufenlos entkoppelt 1993-2005
integrierbar SpeZ/f/kat/on :

Aggregation &

AL P90 00 View OO0 View . Generierung Interpretation
- www.xmodel.org
o A fachlich & technisch ~ systembezogen & noch /mmef . R
neutral plattformunabhingig  plattformunabhéngig
fachlich orientiert technisch orientiert
(domanen-spezifisch) (plattform-spezifisch)

Modell- Transformation Generierung
o

MOF, EMOF, ECORE u.&.

‘Maschinen-'

" Hoch- - ) __
1~ I\\‘- sprache /}}:

| Fach- L & Ay S . sprache |~ \ Assembler
- o 4

fachlich neutral
|

Technology

The Information Architects | @
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Mehrstufige dynamische Modelltransformation

Eclipse UML 2 Editor

G,

S tbechnology

. ............. n - umireadieca re0 T . Eclipse Platfon FEEER=E
Eile Edit Diagram Mavigate Search Project Run SOA Window Help
Wy O~ G- o8| G-6 &5 v G E |2 Sphenon bt
B I |A~ &~ 4~ =~ Byv 9@ o »oN e 2
@ | R ® G P
- 5 Modelo1 java [d] ecore01.umiclass &3 =&/
2% o Palette I
= £ ecoredl [:3 & = -
2 «CoreClass» e
ElFirma H class
4 Firma attributes £1 Package
gfaTn? .: gttrr:rqg Enumeration
Ansprechpartner: String DataType
«CoreClasss operations N
E Kunde classes PrimitiveType
attribites {7} Constraint
- gt roduld .
:On?]me . St-rgtg' «CoreClass» = Association Class
achname : String (.4 =1 Prod
operations rodukt = Interface
classes attributes ;
Bezeichnung : String B\ AtTuUTE
Artikelnummer : String & Operation
operations —_ .
classes Enum Literal
" xmodel g Port
4 Template Signature
en
o ¥MPresentation ; XMPresentation ~, Element Import
Slots -
Name = “Unserkunda® ' /‘Assomatlon
v . Dependency
A Generalization
1 » A2 Provided Interface =
L% g g s BH = B
- I
3 - r |
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Mehrstufige dynamische Modelltransformation

OOEM 2.0 (XML, mit OCP gelesen) -

7

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" standalone="yes"?>

<Class>
<StereotypeModellmport>org.uml.stereotypes.* < /StereotypeModellmport>
<Modellmport>org.oomodels.business.foundation.entities.*< /Modellmport>
<Name>Person</Name>
<Base Parent="Entity" />
<Stereotype>CoreClass< /Stereotype>
<Attribute Name="Name" Type="NameOfPerson" />
<Attribute Name="Sex" Type="Sex" />
<Attribute Name="Birthday" Type="Date" />

< /Class>

o > - "
" -
S ?Knowle)d_fe i

B s s Fechnology ’
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Mehrstufige dynamische Modelltransformation

WIML — Wiki Modeling Language 3

7

<wiml>
* Person CoreClass

> Entity
A human person

** Name NameOfPerson

** Sex Sex
** Birthday Date
</wiml>

e i T
e nowledde . _
4,/‘_4"’,_ X I , _fc}r:;~-l~ A 9
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Mehrstufige dynamische Modelltransformation

Teil-Modell-Artefakte im Dateisystem (o
b‘-\.
~ models . Konqueror ; BEOEEEEEE
Location Edit Miew Go Bookmarks Tools Settings  Window  Help
LRSS o nER
E¥ Location: [Markspacefeefsnftwarefapplicatiansfsandbnxﬁurgfuud'] o ["," |']
@ |Name - ‘ Size ‘ File Type | Modifi
= [ Eorg 4.0 KB Folder 08.11.;
e o [Ed oomodels 4.0 KB Folder 08.11.;
= [Edbusiness 4,0 KB Folder 08.11.:
o [Efoundation 4,0 KB Folder 08.11.
= [ entities 4,0 KB Folder 08.11.
P [Edmanagement 4.0 KB Folder 08.11.;
Company.model 1.5 KB Plain Text Document 08.11.:
M | Entity. model 1.5 KB Plain Text Document 08.11.:
| GroupAssociationEntity. m... 1.4 KB Plain Text Document 08.11.:
“Q | Group.madel 1.5 KB Plain Text Document 08.11.
Mame.model 1.8 KB Plain Text Document 08.11.
| NameOfPerson.model 2.0 KB Plain Text Document 08.11.
MamePFlain.model 2.1 KB Plain Text Document 08.11.
i | Package extensions 141 B Plain Text Document 08.11.:
'° |Person.model 1.4 KB Plain Text Document 08.11.
E | Relationship. model 1.5 KB Plain Text Document 08.11.
2 | Sex.model 1,2 KB Plain Text Document 08.11.;
o | ©Eum 4,0 KB Folder 08.11.
2 i stereotypes maodel; 27.4 KB Plain Text Document 08.11.;
= .oom 153 B Plain Text Document 08.11.:
(] | ()
& |stereotypes.model (27.4 KB) Plain Text Document
I I
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Mehrstufige dynamische Modelltransformation

M2M mit OO View mit OCP -

7

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>

<UMLClass
SIGNATURE="UMLClass Source, ADCModelOptions Options ..."
POLYMORPHIC="Class" DEFINE="..." xmlns="...">

<Modellmport
FOREACH="m _import : ::*'Source/Modellmports'"
EXPRESSION="true">m _import</Modellmport>
<ArtefactOrigin><Track>
<ol OID="0Origin">com/sphenon/ad/adcore/model /coremodel /UMLClass Interface</ol>
<02 EXPRESSION="true">Source.getPath(context)< /02>
< /Track>< /ArtefactOrigin>
<Base FOREACH="base : Source.getBases(context)"
IF="var ifc = ::[base]'//XModel /Generalization/Interface'; ..."
>
<Parent EXPRESSION="true">jspp: prefix + ::[base]'//Property/Parent/ld'</Parent>
< /Base>
<Name OID="Name" EXPRESSION="true" >prefix + Source.getName(context)</Name>
<Attributes...

e ""“fi(hdwle}dﬁ/e i —man . E:
e = 5 e e e >

e



EM/QOS - Architektur & Innovationen

Mehrstufige dynamische Modelltransformation

Vermischte Modelle o~

7

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" standalone="yes"?>

<Package CLASS="Aggregate::com/sphenon /tools/emfumloov/UMLPackage EMF">
<Resource>/DATA /work /eclipse34 ws/umlread/ecore01.uml< /Resource>
< /Package>

s & . o
(',-:, - Ei(nowled?j'/e S crman ; ;
P =) - e s s e chnology ?
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Mehrstufige dynamische Modelltransformation

OOEM View auf Ecore UML “-

7

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>
<UMLPackage
SIGNATURE="String Resource"
CLASS="UMLPackage"
DEFINE="pkg : new Packages.com.sphenon.tools.emfumloov.ECoreAccessor(context, Resource).getPackage(context)"
xmlns="http://xmlns.sphenon.com/com/sphenon/ad/adcore/model" xmins:code="code">
<InternalModellmport>org.uml.stereotypes.*< /InternalModellmport>
<Externallmport>java.lang.String< /Externallmport>
<Name EXPRESSION="true" >pkg.getName(context)</Name>
<ArtefactOrigin><Track><o0l EXPRESSION="true">'EMF Resource ' + Resource</ol></Track></ArtefactOrigin>
<Classes>
<Class FOREACH="cls : pkg.getClasses(context)">
<Stereotype FOREACH="sttp : cls.getStereotypes(context)" EXPRESSION="true">sttp.getName(context)< /Stereotype>
<Name EXPRESSION="true" >cls.getName(context)</Name>
<Attributes>
<Attribute FOREACH="att : cls.getAttributes(context)">
<Name EXPRESSION="true" >att.getName(context)</Name>
<Type EXPRESSION="true" >att.get Type(context)</Type>
<Extensions>
<XMExtension FOREACH="xme : att.getXModelExtensions(context)"
FACTORY="GenericFactory XModelElement">
< Class EXPRESSION="true" >xme.getClassifiers(context).get(0).getName(context)< /Class>
<Properties EXPRESSION="value" >xme.getProperties(context)< /Properties>
< /XMExtension>
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Feinspezifikation mit Anwendungsprofilen organisieren

ﬁnwendungsprofil

\ /

J

MyClass

«SomeStereotype»

/

Attributes «Stereotypes»
Operations «Stereotypes»

Modell

Separation und Organisation
komplexer Konfigurationen und
Metadaten

S p |
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Hohe Qualitat des Ziel-Systems

DRY, SoC und fein-modular

flexibel und teilweise verwendbar und ersetzbar

kontextsensitiv zur Laufzeit

automatische Anpassung an Services der
Umgebung (Ul, DB, APIs)

Application
£ N £~ Web CS5(3)  JS (lib) SVG  pobile i
HTML(S / Dask
€SS, §5-CSS (5} swr/RCP Desktop
Specific User Interface
[UI Framtend, FE)
Presentation (XM} e
State Machines (UML) REST
Work, Doc, Chat
(Metalets) SOAP
Work (UBPML)
Pure Logic {1%)
Space-Map 1Ea
eclipselink
Classes (UML) Hibarnate
< J & Oracle  pastgres  mysal Y,
D \ ' |
SPHEN(

e i e
.
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Roboter baut keinen Monolithen, sondern Bauteile und Bauplane

EM/OS 1.0

Goobad -
a00ma alé

@ o [ i, Pa

h3d ¥

“ Fach- ) System-. Anry " Hoch- | _-'Maschineﬁ;'
Modell | Modell | sprache | Assembler === > "oy che

e . - l
o ""‘.‘f:i(h'éwlejdﬁ/e e e _ ’
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Roboter baut keinen Monolithen, sondern Bauteile und Bauplane

Mannigfaltige Moglichkeiten
(Bauplane, abgeleitete Klassen,
Variantenpools, usw.)

Handgefertigte Bauteile koexis
problemlos mit generierten Bat
und Fertigteilen

VUl Metadata

I I
~ Oberfliche
Core Objects, L] Sirkage ] ]
Interaction Layer EEEEE |
EEEEN | |

[ ]

—> mhetialiok
EEEEE @
EEEEE | |

| StatelManbger| | |

HH\ [T \HH

Von Konfektionsware zu
Handarbeit mit vielen
Auffangnetzen

EM/0S 1.0
Trennung von Themen: je 1993-2005
feiner, umso formbarer

BIL - Business Interaction Layer
Transactions Workspaces Services Views

BCL - Business Core Layer

POJOs VUI & TSM Metadata Locating

Klassische Generierung 7o mSaenerierung mit EM/OS a+0
v GoobAd
A ) gonma
- =D
Y21E e w st
(CFach- ) . (St (CHoch . \ . (Maschinen-)
|-.\__ Modell | = |\ I’glodell y = ‘\ sprache y ‘ f&ssemhlerj / . sprache

T bechnology
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Roboter baut keinen Monolithen, sondern Bauteile und Baupldne
R a+10 Goobad

A

=] EditorSpace Iz =o° :O.l.;‘
<MainSpace> atribLtes
. operations
<Editor Person/> addToSpacel ) _ ] . i
. openCreateTransaction( ) =] EditTransaction Editor =] Editor
<Editor Adresse/> openBrowseTransaction( ) attributes pe attributes
- closer i -
</ MalnSpace>  ge*oolkits( Object ) up;-.,fe".;eﬂ. o OZTarss::;S
classes edit(
)\ Classes
Transaction Instance | Object
D-'ﬁ_ attributes
. operations
£ Object <Editor> r—
attributes H
L <CreateTransact|c_)n/> 1 BrowseTook
classes <BrowseTransaction/> ——momes
<EditTransaction/> | i
H or> classes
Tool it 0.4
/ Workspace ).
CreateTran: acti
5 cre E. A — = BrowseTrap saction
attributes Facto — Retreiver
State v =l Fictory attridts . =l Retriever
at- - Sldle "
create;;’er 1ans attril wl..ftes operations a‘ftrlbl..!tes
reset( ) oper tions retrieve( ) operations
e E—— cla: ses claszes classes
<CreateTransaction>
<Fact0|‘y_PerSO-n/> Instance =] C bject Instance ] Object
</CreateTransaction> atri ates o Aftrbutes
or srations v operations
classes classes

Fechnology
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Roboter baut keinen Monolithen, sondern Bauteile und Bauplane

GCoolAad
a'lh aanma
o\ EED

Y=o st

<SubSpace CLASS="VUIEntityObject EditorSpace" >
<ADO CLASS="EditorSpace" OID="space">
<TargetType>org.oomodels.....Company</Target Type>

<Operations>
<Operation CLASS="Aggregate::org/.../CreateTransactionStarter Company">

<space OIDREF="space" />

< /Operation>
<Operation CLASS="Aggregate::org/.../BrowseTransactionStarter Company">

<space OIDREF="space" />
< /Operation>
< /Operations>
</ADO>
< /SubSpace>

ot ;Knowle;dﬁ/e e = =
- J = s ssrs e chnol y °
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Hohe Qualitat der Werkzeuge

wartbare Transformationen

DRY, SoC und Verstandlichkeit von M2M, M2T
und Runtime-Aggregation

f N £~ Web CS5(3)  JS (lib) SVG  pobile i
HTML(S ; Desk
CSS, §5-CSS (5) SWT/RCP Desktap
Specific User Interface
[UI Framtend, FE)
Presentation (XM} ;
State Machines (UML) REST
Work, Doc, Chat
(Metalets) 504F
Work (UBPML)
Pure Logic {1%)
Space-Map 1Ea
eclipselink
Classes (UML) Hibarnate
. J & Oracle  pastgres  mysal Y,

I
SPHENON
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Hochentwickelter Generator in 4. Generation
www.oogenerator.org (open source)

EM/OS 1.0
1993-2005

Fach- : r .S stem-. | Hoch- | B ~_ | ' _ Maschineﬁ-
Modell | lglodell | sprache .| Assembler -~ sprache


http://www.oogenerator.org/
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Hochentwickelter Generator in 4. Generation

il werbend esdogsd. G feh 0B abre

. - . o iy L 4 A eyt
11 [ b1 L 11l e s 8 e N T T Bt R

ohn B ET S L R

‘"FnF' -u=:..d'.illl....|"‘" L rel “'Heer ket rremrsr = B 071 JP
r" o 1T o M Lt rmeer | )
s 0 e les i

e 2001

Foasd =vdeama o gy b
il bl o

‘@ﬁ;;ig_:;jglgg.t;:::.. R - 24322 Zeilen

1 Maintainer

e DR R i) e L e ] S b P e ] ] e T T

T — perl, Java, HTML, JS

Technology
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Hochentwickelter Generator in 4. Generation
www.oogenerator.org (open source)

EM/0S 1.0
C (D Attributes(Object current) ... .
«V(a:|"P/Attributes"){»
protected <|"P/Name"3&EMC/LCU/JAVAID»;
public get«|"P/Name"» ();
«} /N>
C /@ 1.

| Fach- = | System- e ( Hoch- )

- - Maschmen-\
_ Modell | | sprache |

o \
— C _
— Assembler /=" sprache

e FTechnology The Moo et @
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Hochentwickelter Generator in 4. Generation
www.oogenerator.org (open source)

C (O Attributes(Object current) ...

«V(a:|"P/Attributes"){» Sehr gute Lesbarkeit durch Unicode
protected <|"P/Name"3&EMC/LCU/JAVAID», Modular wihlbare Syntax
public get<|"P/Name"» ();

/¥ OO Templates

Modularisierbarkeit schafft Ordnung

Extrem performant, dynamische Ubersetzung
Voller Java Sprachumfang verfiigbar
Zahlreiche, konfigurierbare Syntaxelemente

<<V(a: H II@/'A\ttribUteS”){>> Sehr reife Software

C/® 3.

ser e s e chnology - e 9
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Hochentwickelter Generator in 4. Generation
www.oogenerator.org (open source)

C (O Attributes(Object current) 1...

«V(a:[["P/Attributes"){» Sehr gute Lesbarkeit durch Unicode
protected <|"P/Name"3&MC/LCU/JAVAID»; Modular wihlbare Svntax
public geta|"P/Name"s (): 00 Templates y
«}/V>»
c /@ 3. Modularisierbarkeit schafft Ordnung

Extrem performant, dynamische Ubersetzung
Voller Java Sprachumfang verfiigbar
Zahlreiche, konfigurierbare Syntaxelemente
Sehr reife Software

<% for(Object a:...

public class MyClass<X, Y<X>> {
public X getX() { ...

ss s e chnology r o
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Hochentwickelter Generator in 4. Generation
www.oogenerator.org (open source)

C O Attributes(Object current) 1...

«V(a:|"P/Attributes" ){» Sehr gute Lesbarkeit durch Unicode
protected <«|"P/Name"3&EMC/LCU/JAVAID», Modular wihlbare Syntax
public get<|"P/Name"» (); 00 Tembplates
«}/V>» _ p _
C /@ 3. Modularisierbarkeit schafft Ordnung

Extrem performant, dynamische Ubersetzung
Voller Java Sprachumfang verfiigbar
Zahlreiche, konfigurierbare Syntaxelemente

C base ClassTemplate ... Sehr reife Software
C (O Features(String myarg) 1...
C - super.Features(myarg) 1...

.':;.::;: ' TEC h no : o :;' ..‘r‘: The Information Architects | @
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Hochentwickelter Generator in 4. Generation
www.oogenerator.org (open source)

C (O Attributes(Object current) ...

protected
public

C /@ 3.

«V(a:|"P/Attributes"){»

< ”P/ " 36 / CU/JAVAID»,
. ...... ; - Konqueror : |—||—||—||—”_”_|_D'.1|E
Location Edit Wiew Go EBookmarks Tools 3Seftings Window Help
€rnh P Qa DER
E» Location: |5 iworkspace/sphenaniproj| | o ["',’ |
@ | Name - =3
© itemplates: |
s = input |
[Edanchor |
@ EScvs i
[ factory !
) [Edretriever

[Edtechnical

2 [Etsm

M
[Eacvs
] [Edinmemory
i [Edjpa
“Ihierarchy_readme.txt
BTSMObjecmdapterCommon.template
el T TSMObjectAdapterinterface. template
[=]TSMObjectAdapter.template
5 .cvsignore
g [=]ADCJavaClass.template B
n
i _?_L_In_ltl_alﬂa_r_template -

s rechnology eT——
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Sehr gute Lesbarkeit durch Unicode

Modular wahlbare Syntax

OO Templates

Modularisierbarkeit schafft Ordnung
Extrem performant, dynamische Ubersetzung
Voller Java Sprachumfang verfiigbar
Zahlreiche, konfigurierbare Syntaxelemente
Sehr reife Software
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Hochentwickelter Generator in 4. Generation
www.oogenerator.org (open source)

C (D Attributes(Object current) ... _ _
«V(a: ){» Sehr gute Lesbarkeit durch Unicode

protected <|"P/Name"3&EMC/LCU/JAVAID»; Modular wahlbare Syntax

public get<|"P/Name"» (); 00 Templates

<HY> Modularisierbarkeit schafft Ordnung
Extrem performant, dynamische Ubersetzung
Voller Java Sprachumfang verfiigbar
Zahlreiche, konfigurierbare Syntaxelemente
Sehr reife Software

C /@ 2.

Template » Java Code » Java Class

P “~ r
e nowledde . :
Ay [ . e s st e ch nology prr————
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Hochentwickelter Generator in 4. Generation
www.oogenerator.org (open source)

C (O Attributes(Object current) ...

«V(a:|"P/Attributes"){» Sehr gute Lesbarkeit durch Unicode
protected <|"P/Name"#&MC/LCU/JAVAID», Modular wahlbare Syntax
public get«|"P/Name"» (); OO Templates

«}/V> Modularisierbarkeit schafft Ordnung

C /@ 3.

Extrem performant, dynamische Ubersetzung
Voller Java Sprachumfang verfiigbar
Zahlreiche, konfigurierbare Syntaxelemente

Sehr reife Software

: g RS
e Knowledde . ...
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Hochentwickelter Generator in 4. Generation
www.oogenerator.org (open source)

C (O Attributes(Object current) ...

«V(a:|"P/Attributes"){» Sehr gute Lesbarkeit durch Unicode

protected «|"P/Name" $8MC/LCU/JAVAID»; Modular wahlbare Syntax
public get«|"P/Name"» (); OO Templates
«}/¥>» Modularisierbarkeit schafft Ordnung
C /@ 3. Extrem performant, dynamische Ubersetzung

Voller Java Sprachumfang verfiigbar
Zahlreiche, konfigurierbare Syntaxelemente
Sehr reife Software

C 1.0 1993...

C++ 1996...

perl 1998..., 1.0 2000

Java 1.0 2002, 2.0 2005, 3.0 2008

g RS
¥ Knowledde - .
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Neuer Roboter versteht Bauanleitungen und baut Teile zusammen

EM/OS 1.0
1993-2005

a-;'m '
GOoobad
D\ gooma
= =D
Y= st

Fach- : - .System-. _ | Hoch- | ¥ ~_ | ' _ Maschineﬁ-
Modell . Modell | sprache .| Assembler -~ sprache
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Neuer Roboter versteht Bauanleitungen und baut Teile zusammen
Objektbaupldane und der Object Assembler - www.xocp.org (open source)

baut Objektaggregate aus Bauteilen

EM/O0OS 1.0
anhand von Bauplanen

/‘—\ 1993-2005
(G-

ehemals: gluecode/hardcoded
breites Anwendungsspektrum
extrem performant (JIT Compiler)

dynamisches Laden und

Neuiibersetzen ’
OO Baupline A+
"
o a
< = SHEEYL
 Fach- | System- A Hoch- h ,"JI-\.JIaschineﬁ'-‘“-
Modell |~ = | Modell =~ | sprache =~ | Assembler " Toprache

A = X
g2 Knowledde . .
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Neuer Roboter versteht Bauanleitungen und baut Teile zusammen
Objektbaupldane und der Object Assembler - www.xocp.org (open source)

oomodels.org Tests Test Data
Convert, Download, Integrate OCP OCP
UML Model ocp Closses . User Interface
Transformation OCP" \igets
ocP Technical Model .
Application
Code Generator Aggregation
OoCP OCP
Configuration Source Code Process Engine
Database
Project Model
oCP Process Models

OCP

» 1996: Laden von Testdaten
> heute: 15% OCP-Anteil, bezogen auf Java

TEC hnologw The Information Architects | @
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Neuer Roboter versteht Bauanleitungen und baut Teile zusammen
Objektbaupldane und der Object Assembler - www.xocp.org (open source)

<Planet>
Planet
<Neighbour> ... Facto\ry<PIanet> X
Planet
<Neighbour> Facto\ry<PIanet> N
</Neighbour> Factory<Planet> Planet
</Neighbour>
<Moon> ...
</Moon> Factory<Moon> il
</Planet>
OCP Factory Site Object Aggregate

TECI‘II‘IO|CH:,5 W The |

nformation Architects | @
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Weitere Konzepte

Locator

Operation
Space
Filing/Graph
Context
Execution

Exceptions

Shell

T e

4

¥ Knowledde - .

EM/QOS - Architektur & Innovationen

systematisch erweiterte URLs zur Lokalisierung zahlreicher Resourcen

Abstraktion als Grundlage fiir Services, Scripting, Automatisierung
Abstraktion fiir Landschaften, Raumaufteilungen, Installationen
Abstrakter Zugriff auf annotierte Datei-Resourcen

Universeller Methoden-Parameter und Object-Member

Sehr reichhaltigere Variante von Futures, Either & Co.

Sinnvoll kategorisiert

Integriertes Meta-Scripting zahlreicher Interpreter lokal und remote

b = l

i e chnology e F—
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business board: collaborative online modeller

—

[] - "‘"%:::;u___t"'-—"f'ﬂne vﬂ‘"‘a@q
Alles an einem Ort B — A

/

J e
f 5

Support & Zuarbeit per Mausklick  |; =
\ P o
Powered by Itself |

Operation
EM/OS-App incl. Graphical Modeller ! V‘%-

Specification

Application
( Y i 2 wes _ C5S(3] S (lb) SVG plobile B,
HTML(5 ; 5
€SS, 55-C55 (3} swr/RCP Desktop
5 c User Interface
bissiness Pw?m Frontend, FE]
f&gnbr?ur_rm Presentation {XM)
an";}
State Machines [UML] REST
Work, Doc, Chat
— (Metalets) SOAP
Work (UBPML)
Pure Logic {1%)
Space-Map 1Ea
eclipselink
Classes (UML) Hibarnate
b S W Oracle _ postgres  mysql 5
N
SPHENON
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oomodels: open model repository

“wikipedia fiir Modelle”
Community-Exchange

Referenz fiir App-Collaboration

Bounded Context/Transfer Models

bussiness
board

(Calfabarative
Onlime
ffextuller )

Application

CsS5, 55-C55

Presentation (XM}

State Machines [UML]

Work. Doc, Chat
"""‘—"“"‘I [Mﬂ:alﬂs}
Y
Work (UBPML)
oomodels
(oms Pure Logic {1%)
" Space-Map JPA
HRpaETEoy eclipselink
Classes (UML) Hibermate
\ 4 L

CSS(3)  JS (lib) SVG  pobile

HTML(5)} swT/RCP Desktop

Specific User Interface
{UI Frontand, FE)

postgres

Oracle mysgl

REST
S0AF

Technology

.
SPHENON
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Modell Repository - www.oomodels.org

: 008
% G
)

S F
= =G
P M
a-;'h t
OoolAé
Pwy D aggma

=20
3 - 1= w5t

| Fach- | "'---,""...SyStem-. iy " Hoch- ~ [ '- ! ,"JMaschineﬁ'-‘"-
_ Modell |~ | ‘Modell =~ | sprache =~ | Assembler T Nopache

e s r
B L owieade . . _
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Modell Repository - www.oomodels.org

Frei verflgbares Basis-
Fachwissen: Modelle,
Teilmodelle, Klassen, ...

Ready-to-Use: Download, _ /1_\_ e EM,zf((])lso 3.0
Online-Konverter, Eclipse- SRS EenRn s — /‘-\
T B page discussion View SOUrce history purce

Plugin, ...

g e To S
Welcome to OOModels h"'C')"‘Ci)

OOModels is an open library of object oriented modelling anefact:

business knowledge. t

Kollaboratives Arbeiten einer
Architekten-Community

Open O aratiT You can download, contribute, discuss and develop modelling arte

e DA with your software solution, find software to operate your model, il

. . . e ERtiBn Read more in the Introduction.
“Wikipedia fur IT-Konzepte” = hainPage
= Community portal Important notes on edit
= Current events
= Recentchanges
= Random page Artefacts
= Help t
= Dorations Industries: Insurance Banking Telecommunication Logistics Trar
4' OoobAd

2 oy aonma
III::: P

| Fach- | System- A Hoch- | ! ,’"JI-\.JIaschineﬁ'-‘"-
_ Modell |~ | Modell =~ | sprache == _Asse"‘b"‘-'_- | sprache

S Technology FTP——e—
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Modell Repository - www.oomodels.org

File Edit WView Bookmarks Widgets Tools Help

5 BN 28 ArtefactModeliorgioo... 3 IS

€ 4= -D- D | #A| ||‘ http:#www.oomode |s.org/inde x. php/Artefact:Mode liorgioomode |s/sand box/busine ssfoundation/s ntitie s/Person @ v|

= 2 Andreasleue  mytalk my preferences  my walchlist  my contributions  log out
artefact discussion edit history dekte move pfdﬁect | walch purge

Artefact:Model/org/oomodels/sandbox/business/foundation/entities/Person
< Artefact:Model | org | comodels | sandbox | business | foundation | entites

; Code [edit] Classitication

Oper Upcr_n!.r'orw{
Business Knowledge Type Type: org/oomedels/WIML/1.0
Davigaon _ Domain Dormain: business/foundation/entities
= Main Page Fay 9
« Ghssary | Cafegory  Type org/oomodels/wiki/Model
= Foadmap Maturity work in progress
= Recentchanges
More
= Help
= Impressum " — Download Coded (dev) &
A human person ,
S Diagram
|:| Name NameOfPerson | «w» Namespace (more)
| Go || Bzarch | Sex Sex e Provides a sandbox for modelling.

toolbox Birthday Date “r It is intended to develop generalised, sufficiently
= What links hers abstract artefacts that can serve as common
= Rehlted changes ground for more specific models.
= Uphad fie Comments [edit]
™ SFECE' mges create new pages
m Printable version Further attributes: title, sex, etc.
= Permanent link

Categories: Type:org/oomodels/WIML/.0 | Domain: business/foundation/entities | Ty pe: org/oomodels/wiki/Model

This page was last modified 23:01, 28 October 2009, This page has been accessed 175 times. Content is available under Attribution-Share L’. i ;;:I;\:"H:I
Alike 3.0 Unported. Privacy policy About OO Mode s Dischimers foen

— 'l &> A 100% vﬂ

Technology
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Modell Repository - www.oomodels.org

B | 7 Ab w0 i —
s T {IMetabox

rational | Meta_Type = Typeorg/oomodelsMWIMLA.O
iness Knowiedge | Meta_Domain = Domain:busine ssfoundation/e ntitie s
1 | Meta_Category = Type org/ioomode|siwiki'Mode|
ige | Meta_Download = true
ry | Meta_Diagram = Artefact Diagram/org/oomode |s/sandbox/busine ss/foundation/e ntitie s/Entitie s
ap | Meta_AddTypeToCategory =true
changes | Meta_AddCategoryToCategory = true

| Meta_Maturity = waork in progress
zum h

== Code ==

=wWiml=
|| search | * Person CoreClass
P = ‘ = arg/oomodels/sandbox/busine ss/foundation/e ntitie s/Entity

A human person

** Mame orgioomode|s/sandbox/busine ssfoundation/e ntitie s/MameCfFerson
le= hEe ** Bex orgioomode|s/sandbox/busine ssfoundation/e ntitie s/S5e x
changes ** Birthday Date
= <wiml=
pages

T bechnology

The Information Architects | @
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Modell Repository - www.oomodels.org

File Edit View Bookmarks Widgets Tools Help
[5 coMode s Download ... x
. H- 4- = +| Q 9| # | |@ http:/Awww.oomode |s.org/download!?id=Arefact: Mode liorg/oo mode |s/sandbox/busine ssfoundation/e ntitie s/Person v|
:Q P . | =9 .
"Jﬁ HNGE j- Please choose your desired download format:

) Type:org/oomodels/wiki/ArtefactDescription [info] - (extracted metadata)
) Type:org/oomodels/WIML/1.0 [info] - (original code, without conversion)
) Type:org/ooem/UMLClass/Multipart/1.0 [info] - (converted code, via [wiml-1.0-ooem-multipart-1.0])
® Type:org/ooem/UMLClass/Multipart/1.0/Refactored [info] - (converted code, via [wiml-1.0-oo0em-
multipart-1.0], [regexp-refactoring])

[add a format]

Clpen E?lp:'rru.fm!
Pusiness H‘Ml’l']lﬂr'(fr_'lq'

¥ Please read the disclaimer and check this box to confirm that you understand and accept it, otherwise
do not proceed with downloading.

[back to oomodels] [more about downloading]

— v &> |2 100% v
I
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Modell Repository - www.oomodels.org

| Artefact:Diagram/org/oomodels/sandbox/businessifoundation/entities/Entities - 0OModels - Opera
File Edit View Bookmarks Widgets Tools Help

(1> BN 29 Artefact Diagramiorgio... X JES

1€ 4= = » 2 # |“ http:/www.oomode |s.org/index.php/Artefact: Diagram/orgioomode Is/sandbox/busine ss/foundation/e ntitie s/Entitie s @ v|
s 2 Andreasleve  my tak my preferences my watchliist  my contributions  log out

artefact i discussion | edit i history || dekete H move || protect | | watch || purge |

Artefact:Diagram/org/oomodels/sandbox/business/foundation/entities/Entities

= Artefact:Diagram | org | deks | | busi | ion | entities
== Code [edit] Classification
Open Operational ~
IR . Type Type:org/oomodels/WIDL/1.0
nEvigation Domain Domain:it/test
= Main Fage .
= Glssary Category Type: org/oomedels/wiki/Diagram
= FRoadmap More
= FRecentchanges
H Download Coded (dev) &
= Help
= Impressum Namespace (more)
search

Provides a sandbox for modelling.

Go || Search |
toolbox
What links here
Related changes
Upload file

Special pages
Frintable version

It is intended to develop generalised, sufficiently
abstract artefacts that can serve as common
ground for more specific models.

create new pages

Fermanent link

Categories: Type:org/oomodels/\WIDL/1.0 | Domain:it/test | Type: org/oomodels/wiki/Diagram

This page was last modified 20:31, 8 November 2008, This page has been accessed 40 times. Content s available under Attribution-Share Alike 3.0 Unported. Frivacy policy About OOModels Disclimers [g‘.]] ::;:\?RI
—= vl @ [ 100% [¥|
L
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EUILNYG Areidel. Lidayrdiny/org/ouiodcis/ sdal idRuas/ DUSITIEs S/ 1ourniudl

Modell Repository - www.oomodels.org

B | /7 Ab =P —
| Meta_Category = Type org/oomode|siwiki/Diagram
. | Meta_Download = true
tnonledge | Meta_AddTypeToCategory = true
| Meta_AddCategoryToCategory = true
1
== Code ==
a =widl=
JEntity JRelationship
JGroup
irch |
---------- . JCompany JName
= JPerson
es
JMameFlain JMameCfFerson
=/wid]s

Please note that all contributions to O0OModels are considered to he released under the Attribiition-5
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Modell Repository Reloaded - Best Practise Remix

business digest

business

Tales, wisdom and the magic of your business

model index

MVN v gen-tools
ﬂéi\ www.oomodels.org
e = Open Operational
Business Knowledge Iore
=<
_ N
- manually edit ¥
REST Serwcew ]

JSON-Metadata | extract-tool reader REST API

@ swAGGER doc-tool
HTML
e
Java Annotations |
(Java) Project |

" (UML) Model | lore MY
¢) GitHub

github converts it

1
_lore

The ancient art of writing business

lingua franca

The Information Architects | @
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Modell Repository - lorescript.org

paradigm
compliant
terminology

80/20* conceptually complete
(classes, systems, processes...)

conceptuall
grounded on - .

. scaling from open & extensible
best practlse-s agile sticky notes to (ocp, oorl, ...)
(md, tar, yaml, json) executable model & EA

|
SPHENON
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Lifecycle-Excellence

g

Purpose

Specification

Application
1 v k. = i €55(3) U5 (lib) SVG pMobile ™
. . i ** HTML(5} SwT/RCP Desktop
- Unified, Comprehensive, Single Source, Specifc User Interface
LSINess . . . [UI Frontend, FE]
board Business Domain, Enterprise Model —
(Callabarative
Modelier) \
Social/Cloud ' REST
chruductiu“ Fun}‘ Autﬂmﬂtﬂd Pruductlﬂn S0AP
Powered By Itself - »
oomodels /
et - Pure Logic {1%
Repasion) o - Dynamically Aggregated Adaptive Runtime
Classes (LIMLY HiGermaie
o A ,J L Oracle  Postgres mysgl

SPHE N
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EM/OS - Architektur & Innovationen

Unternehmen Beschreibung IT-Systeme

als

(78 www.0omodels.org s - Spezifische Oberfliche
L Baupiiec S irFace (Ul Frontend, FE)

B+
?"il{
OOEM

Fachliches
Unternehmensmodell

T A
A,

bler

Goobad 0 bjECt
&= | Assem
Bauteile

Templates

&y

&
Generator

Technisches
Systemmodell

VUI/FE Adapter

Virtuelle Oberfliche
(Virtual User Interface, VUI)

VUI/BL Adapter

Geschiéftslogik-Interaktion
(Business Logic Interaction, BLI)

Geschiftslogik-Kern

(Business Logic Core, BLC)

>33

Processor

'y

StateManager

I
SP 1

o
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Product - Tool & Service

"\ . nda

~ )
fairyloom

-,
[ self service J | assist J Af
I | .
[ | w

v v "

Service Design

Business Board

collaborative ,| automatic ’ automatic
edit build deploy

5 . comoels.org Construction S ir F ace Specific User Interface

Oy Op o Plans (Ul Frontend, FE)
’—\ VUI/FE Adapter

Virtual User Interface
(VuI)
Object J
Assembler YL/ BL Adlapter
Business Logic-Interaction f
(BLI)
Parts :

Business Logic Core
(BLC)
‘i Processor
Generator
Technical
System Model ’ ’
StateManager

SPHENC(
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Anhang

Links

rE| (=] www.fairyloom.de Shop und Service-Portal

=]

%’% board.fairyloom.de businessboard Demo

[=

:E'" 2 www.oomodels.org Model Repository (Creative Commons)

=
WWW.XOCP.Org Objektbauplane (Open Source)
www.oogenerator.org Generator (Open Source)

OE0) www.sphenon.de Sphenon GmbH

doc.sphenon.de/com /sphenon/company/Sphenon2017.pdf
Prasentation tiber Sphenon, EM/OS
das businessboard und fairyloom

o 7 % :
e  <nowledde i
i b = 5 et
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Technologie-Vergleich

ready made

>
s
z

oF

08/mx

™
.Lonﬁ.u\tancita

EM/0
&

RILE =
universality,

fexibility

modelling power

>

e chnology

Anhang

The Information Architects | @



	Slide 1
	Slide 2
	Slide 3
	Slide 4
	Slide 5
	Slide 6
	Slide 7
	Slide 8
	Slide 9
	Slide 10
	Slide 11
	Slide 12
	Slide 13
	Slide 14
	Slide 15
	Slide 16
	Slide 17
	Slide 18
	Slide 19
	Slide 20
	Slide 21
	Slide 22
	Slide 23
	Slide 24
	Slide 25
	Slide 26
	Slide 27
	Slide 28
	Slide 29
	Slide 30
	Slide 31
	Slide 32
	Slide 33
	Slide 34
	Slide 35
	Slide 36
	Slide 37
	Slide 38
	Slide 39
	Slide 40
	Slide 41
	Slide 42
	Slide 43
	Slide 44
	Slide 45
	Slide 46
	Slide 47
	Slide 48
	Slide 49
	Slide 50
	Slide 51
	Slide 52
	Slide 53
	Slide 54
	Slide 55
	Slide 56
	Slide 57
	Slide 58
	Slide 59
	Slide 60
	Slide 61
	Slide 62
	Slide 63
	Slide 64
	Slide 65
	Slide 66
	Slide 67
	Slide 68
	Slide 69
	Slide 70
	Slide 71
	Slide 72
	Slide 73
	Slide 74
	Slide 75
	Slide 76
	Slide 77
	Slide 78
	Slide 79
	Slide 80
	Slide 81
	Slide 82
	Slide 83
	Slide 84
	Slide 85
	Slide 86
	Slide 87
	Slide 88
	Slide 89
	Slide 90
	Slide 91
	Slide 92
	Slide 93
	Slide 94
	Slide 95
	Slide 96
	Slide 97
	Slide 98
	Slide 99
	Slide 100
	Slide 101
	Slide 102
	Slide 103
	Slide 104
	Slide 105
	Slide 106
	Slide 107
	Slide 108
	Slide 109
	Slide 110
	Slide 111
	Slide 112
	Slide 113
	Slide 114
	Slide 115
	Slide 116
	Slide 117
	Slide 118
	Slide 119
	Slide 120
	Slide 121
	Slide 122
	Slide 123
	Slide 124
	Slide 125
	Slide 126
	Slide 127
	Slide 128

